
บทที่ 5 

สรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 บทสรุปโครงการ 

 จากผลการด าเนินงานของระบบเว็บแอพพลิเคช่ันส าหรับการบริหารจัดการงานวิ่ง คณะ

บริหารธุรกิจและศลิปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา เชยีงใหม่ได้มรีะบบที่ใช้งาน

บนเว็บแอพลิเคชัน 3 ส่วนด้วยกันส าหรับการใช้งาน 1. ผู้ใช้ทั่วไป สามารถเข้ามาชมข่าวสารและ

รายละเอียดกิจกรรมได้ และยังสามารถสมัครสมาชิกเพื่อที่จะเข้าใช้ระบบได้ ส่วนผู้ใชท้ี่เป็นสมาชิก 

สามารถสมัครกิจกรรมต่าง ๆ ได้และยังท ากิจกรรมอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานวิ่งนั้น ๆ ได้ 2. 

ผู้จัดการระบบ สามารถจัดการรายการช าระเงิน รายละเอียดหน้าเว็บไซต์ได้ 3. ผู้ดูแลระบบ 

สามารถจัดการงานวิ่ง ข้อมูลผู้ใช ้และอื่น ๆ ได้ 

 โดยระบบเว็บแอพพลิเคช่ันส าหรับการบริหารจัดการงานวิ่ง คณะบริหารธุรกิจและศิลป

ศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา เชียงใหม่ เป็นระบบที่สร้างขึ้นเพื่อให้บริการที่

เกี่ยวกับการจัดงานวิ่งของ คณะฯ ซึ่งจะให้บริการทั้งการสมัครงานวิ่ง การช าระเงิน รวมไปถึงการ

ส่งผลวิ่งในการวิ่งแบบเวอร์ชวล รัน  

ผลจากการศึกษาข้อมูลที่รวบรวมเพื่อออกแบบหน้าจอในการใช้งานเพื่อใช้งานจริง 

ออกแบบระบบฐานข้อมูลและท าการพัฒนาระบบให้เป็นไปตามความต้องการให้เหมาะสมกับ

ผู้ใช้งาน และผู้ที่มีส่วนร่วมในการใช้งานระบบที่พัฒนาขึ้นมาใช้งานประกอบด้วย สามารถเข้าสู่

ระบบโดยใช้ Facebook ได้ก าหนดสิทธิ์ผู้ใช้งาน จัดการข้อมูลผู้ใช้งาน สามารถจัดการข้อมูลหน้า

เว็บไซต์ สามารถจัดการงานวิ่งได้ สามารถยืนยันการโอนเงนิ สามารถดาวน์โหลดรายชื่อและข้อมูล

คนที่สมัครงานวิ่ง สามารถดูยอดคนที่ช าระเงินและยังไม่ช าระเงิน สามารถสมัครงานวิ่ง สามารถดู 

e-Bib ประจ างานวิ่งนั้น ของตัวเอง สามารถดู e-Certificate ประจ างานวิ่งนั้น ของตัวเอง สามารถ

ส่งข้อมูลการโอนเงินโดยสลิป สามารถจ่ายเงินแบบตัดบัตรง ที่ช่วยให้การบริหารจัดการงานวิ่งของ

คณะฯ มีความสะดวกสบาย เพิ่มความรวดเร็วในการจัดเก็บข้อมูลตา่งๆ ทั้ง ผูส้มัคร และผูจ้ัดการ 
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5.2 ข้อจ ากัดของระบบ 

 5.2.1 การเข้าสู่ระบบแบบใช้ facebook หากอีเมล์ของบัญชีผู้ใช้งานในระบบ และบัญชี 

facebook มีการเปลี่ยนแปลงที่ไม่ตรงกัน จะท าให้ไม่สามารถเข้าสู่ระบบโดยใช้ facebook ได้ 

 5.2.2 การเปลี่ยนขนาด สี ต าแหน่งตัวหนังสือของการออก ebib และ e-certificate ต้อง

แก้ไขที่โค้ดของตัวระบบเท่านั้น และการแก้ในแตล่ะครัง้จะส่งผลกระทบไปยังกิจกรรมอื่นๆ ด้วย 

5.2.3 การแก้ไข้ขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใชง้านในระบบ จะต้องกรอกรหัสผ่านก่อนท าการบันทึก

ทุกครั้ง 

 

5.3 ปัญหาและอุปสรรค์ของโครงการ 

 5.3.1 การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลในฐานข้อมูลมีความยุ่งยาก ส่งผลให้ผู้ใช้งานที่

เป็นผู้ดูแลระบบต้องมีความเข้าใจก่อนในระดับหนึ่ง จงึจะสามารถจัดการระบบได้ 

 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

 5.4.1 ควรเพิ่มอัลบั้มรูปภาพของงานวิ่งนั้นๆ ไว้ในเว็บไซต์เพื่อที่ผู้ลงแข่งสามารถที่จะมาหา

รูปตัวเองในอัลบั้มน้ันๆ ได้ 

5.4.2 ควรเพิ่มระบบการท าแบบสอบถามเข้ามาด้วย 
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5.5 บทสรุป 

 จากการศึกษาและจัดท าโครงงาน ผู้พัฒนาโครงงานระบบเว็บแอพพลิเคชันส าหรับการ

บริหารจัดการงานวิ่ง คณะบริหารธุรกิจและศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 

เชียงใหม่ได้ในครั้งนี้ผู้จัดท าได้ท าการส ารวจเก็บรวบรวมข้อมูลจากทางคณะฯ โดยผ่านอาจารย์ที่

ปรึกษาของโครงการและได้ทราบถึงปัญหาของทางคณะฯ ทางผู้จัดท าโครงการจึงได้ท าการ

วิเคราะหแ์ละออกแบบระบบงานใหม่ โดยน าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาปรับใช้ในการท างาน ด้วย

การจัดท าระบบฐานข้อมูลที่มีความเชื่อมโยงกันจนส่งผลให้มีความเป็นปัจจุบัน ซึ่งระบบที่จัดท าขึน้

นี้มีประสิทธิภาพ ส่งผลดีต้อการท างานของทางคณะฯ  ลดความยุ่งยาก ซับซ้อนในการจัดการงาน

งานวิ่งท าให้สะดวกในการจัดการงานวิ่ง รวมถึงการลดต้นทุนที่ต้องไปใช้ระบบจากภายนอกเข้ามา

จัดการ และยังตอบสนองได้ตรงความต้องการของผู้ใช้งานในหลากหลายแพลตฟอร์ม โดย 

สามารถบริหารจัดการเกี่ยวกับการสร้างกิจกรรมงานวิ่งได้ ผ่านทางเว็บไชต์  เพิ่มความ

สะดวกสบายต่อผู้จัดงาน เกิดความสะดวกรวดเร็วต่อผู้ใช้ และช่วยลดความล่าช้าที่เกิดจากการ 

สมัครแบบปากต่อปาก หรือ ฝากคนที่รู้จักสมัครให้ และยังประหยัดต้นทุนกระดาษที่น ามาท า

เกียรติบัตรตามวัตถุประสงค์ของการจัดท าโครงงานระบบเว็บแอพพลิเคช่ันส าหรับการบริหาร

จัดการงานวิ่ง คณะบริหารธุรกิจและศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 

เชยีงใหม่ 

 การพัฒนาระบบเว็บแอพพลิเคช่ันส าหรับการบริหารจัดการงานวิ่ง คณะบริหารธุรกิจและ

ศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา เชียงใหม่ได้ท าการศึกษาความรู้พื้นฐาน

ทางด้านภาษาที่ใช้ในการพัฒนาระบบ คือ เอชทีเอ็มเอล (HTML), รูบี (Ruby), ซีเอสเอส (CSS) , จา

วาสครปิต์ (JavaScript) และเพื่อให้รองรับกับทุกอุปกรณ์การใช้งานอื่นมากขึน้ ไม่ว่าจะเป็น สมาร์ท

โฟน (SmartPhone), แท็บเล็ต(Tablet) หรือคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer) โดยใช้

เทคโนโลยีแบบ รีสปอนซีฟ (Responsive) ที่ใช้ในการพัฒนาระบบ เมื่อได้ท าการศึกษาความรู้

พื้นฐานด้านต่าง ๆ แล้ว จากนั้นท าการวิเคราะห์ระบบ ออกแบบฐานข้อมูล ออกแบบหน้าจอของ

ระบบ และท าการพัฒนาระบบไปพร้อมกันการทดสอบการท างานในแต่ละวัน ทั้งนี้ต้องท าการ

ทดสอบและการปรับปรุงให้เสร็จสิน้ 
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จากการทดสอบการพัฒนาการพัฒนาระบบเว็บแอพพลิเคช่ันส าหรับการบริหารจัดการ

งานวิ่ง คณะบริหารธุรกิจและศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา เชียงใหม่ นั้น

พบว่าระบบนั้นใช้ได้จรงิ และช่วยในการจัดการงานวิ่งได้อย่างดี 


